
KOMPLEX

Handlungs-/ Spiel-/ Denkbegleitendes Sprechen 
z. B. Oh, ich sehe gerade, ich habe mein Geld zu Hause vergessen. Was mache ich denn jetzt?

Nach Erfahrungen/Vorstellungen fragen 
z. B. Was machst du, wenn du beim Einkaufen mit deiner Mama/deinem Papa etwas haben möchtest?

Zum Vergleichen anregen 
z. B. Was würdest du lieber essen, ein Hauptgericht oder einen Nachtisch?

Irritieren 
z. B. Was passiert, wenn der Joghurt nicht in den Kühlschrank käme?

Aufforderung zur Handlung 
z. B. Schau dir die Kiste an und hole eine Tomate raus.

STATION EINKAUFEN

EINFACH

Handlungs-/ Spiel-/ Denkbegleitendes Sprechen
z. B. Was kaufe ich denn heute? 

Nach Erfahrungen/Vorstellungen fragen
z. B. Was kaufst du mit deiner Mama/ deinem Papa ein?

Zum Vergleichen anregen
z. B. Was schmeckt dir besser, Äpfel oder Bananen?

Irritieren
z. B. Ich lege eine Tomate ins Regal. (Fachkraft legt einen Joghurtbecher ins Regal)

Aufforderung zur Handlung
z. B. Schau mal in die Kiste.

VER-ES
Verfahren zur Einschätzung 
der Sprachkompetenzen
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KOMPLEX

Handlungs-/ Spiel-/ Denkbegleitendes Sprechen
z. B. Ich überlege, wie schaffen wir es, auch so einen Turm zu bauen?

Nach Erfahrungen/Vorstellungen fragen
z. B. Welchen Turm hast du schon einmal gebaut, der ganz hoch war und nicht eingestürzt ist?

Zum Vergleichen anregen
z. B. Was denkst du, welcher Turm ist schwieriger zu bauen? Warum?

Irritieren
z. B. Ich nehme alle blauen Bausteine, weil blau meine Lieblingsfarbe ist.  
(Fachkraft nimmt alle gelben Bausteine)

Aufforderung zur Handlung
z. B. Schau unter den Tisch und hole einen gelben Baustein raus.

STATION BAUEN

EINFACH

Handlungs-/ Spiel-/ Denkbegleitendes Sprechen
z. B. Du baust mit dem gelben Baustein

Nach Erfahrungen/Vorstellungen fragen
z. B. Hast du zu Hause auch Bausteine?

Zum Vergleichen anregen
z. B. Welcher Turm ist größer?

Irritieren
z. B.Ich lege einen gelben Baustein auf den Tisch.  
(Fachkraft legt einen blauen Baustein auf den Tisch)

Aufforderung zur Handlung
z. B. Gib mir einen gelben Baustein.

VER-ES
Verfahren zur Einschätzung 
der Sprachkompetenzen
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KOMPLEX

Handlungs-/ Spiel-/ Denkbegleitendes Sprechen
z. B. Was wollen wir zusammen machen, lieber Hund?

Nach Erfahrungen/Vorstellungen fragen
z. B. Was macht die Katze, wenn ein Hund kommt?

Zum Vergleichen anregen
z. B. Wieso passen die Tiere (nicht) zusammen?

Irritieren
z. B. Schau mal, der Knochen wird vom Pferd gefressen. (hier: Pferd statt Hund)

Aufforderung zur Handlung
z. B. Nimm das Pferd und stelle es auf die Wiese.

STATION TIERE

EINFACH

Handlungs-/ Spiel-/ Denkbegleitendes Sprechen
z. B. Hallo Hund, wollen wir spielen?

Nach Erfahrungen/Vorstellungen fragen
z. B. Welches Tier magst du am liebsten?

Zum Vergleichen anregen
z. B. Welche Tiere passen zusammen?

Irritieren
z. B. Ich stelle das Pferd an den Zaun. (Fachkraft stellt Hund an den Zaun)

Aufforderung zur Handlung
z. B. Stelle das Pferd neben den Zaun.

VER-ES
Verfahren zur Einschätzung 
der Sprachkompetenzen
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KOMPLEX

Handlungs-/ Spiel-/ Denkbegleitendes Sprechen
z. B. Ich frage mich, wie die Schuhe in den Kühlschrank kommen.

Nach Erfahrungen/Vorstellungen fragen
z. B. Was stimmt denn da nicht?

Zum Vergleichen anregen
z. B. Was findest du besonders lustig?

Irritieren
z. B. In meinem Backofen schmilzt der Schneemann nicht.

Aufforderung zur Handlung
z. B. Gib mir die Schere und den Klebestift, damit ich dir was zeigen kann.

STATION MALEN

EINFACH

Handlungs-/ Spiel-/ Denkbegleitendes Sprechen
z. B. Du nimmst den blauen Stift.

Nach Erfahrungen/Vorstellungen fragen
z. B. Wohin stellst du deine Schuhe zu Hause?

Zum Vergleichen anregen
z. B. Welche Farbe gefällt dir besser?

Irritieren
z. B. Ich lege den Kleber auf das Blatt. (Fachkraft legt die Schere auf das Blatt)

Aufforderung zur Handlung
z. B. Gib mir die Schere.

VER-ES
Verfahren zur Einschätzung 
der Sprachkompetenzen
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